


: Gracias por adquirr Crazy Tax 2. Recuerda que esfe software estd disefiada exclusivamente para i
consoia Dreamcast. Lee detenidamente este manual de instrucciones antes de jugar. 2 par
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Crazy Taxi 2 es compatible con una tarjeta de memeria. La unidad Visual Memory
(VM) se vende por separado. Para guardar una partida son necesarios 20 blogues
de memoria libre. No desconectes la consola o el mando de control, ni extraigas
la farjeta de memoria mientras guardas o cargas una parfida.



GONTROLES

Crazy Taxi.2-es'tn juego para un jugadeor, Puedes jugar con los periféricos
Dreamcast Controlier o Race Controller (se vende por separado). Conecta el
mando de control en el puerto del mando A de la consola Dreamecast.

# Los controles de esfa seccion hacen referencia a la configuracién predeterminada.

(DREAMCAST CONTROLLER

T
BOTON START ]

L

{ BOTON DIRECCIONAL

{ RACE CONTROLLER (st venDE .POR SEPARADO)

No fogques nunca los

componentes analégicos
(marcados con recuadros grises
en la pagina anterior) mientras

enciendes la consola

preamcast™, Silo haces, puades
provocar un fallo en el proceso
de inicio del mando de control
que puede resultar en un mal
funcionamiento durante el juego.

VIBRATION PACK
(SE VENDE POR
SEPARADO)

CONTROLES

Para jugar con el periférico
Vibration Pack, conéctalo
siempre en el puerto de
expansion 2 del mando de
control.

Advertencia: no es posible
conectar el periférico
Vibration Pack al periférico
Race Controlier.

(DREAMCAST CONTROLLER || CONTROLES DE MENU | RACE CONTROLLER |

Sl quieres regresar a la pantalla de
presentacién durante una partida,

mantén pulsados simultneamente
los botones @, ©, @ e @, asi como

el botén START.

BOTON ANALOGICO/BOTON D MOVER CURSOR ‘BOTONES +/-
BOTON ® ACEPTAR BOTON @
BOTON © CANCELAR/PANTALLA BOTON @
ANTERIOR . _
<aip CAMBIAR CONFIGURACION VOLANTE
( CONTROLES DEL JUEGO )
BOTON START COMENZAR/DETENER PARTIDA BOTON START
BOTON ANALOGICO/BOTON D DIRECCION VOLANTE
GATILLO DERECHO ACELERADOR GATILLO DERECHO
GATILLO IZQUIERDO FRENO GATILLO 1ZQUIERDO
BOTON @ CRAZY HOP BOTON G
BOTON O HACIA DELANTE(D) _ BOTON +
BOTON ® . MARCHA ATRAS (R) BOTON -
BOTON @ PANTALLA DE DESTINOS BOTON &

Si quieres regresar d la pantalla de
presenfacion durante una partida,
mantén pulsados simultGneamente
los botones &, 0, + (0 -), asi como

el botdn START.



GONTROLES
COMANDOS

A confinuacion mostrames algunos
comandos que se pueden realizar
combinando.da direccion, el
acelerador, el freno, las marchas y un
Crazy Hop.

CRAZY DASH

Activa el'turbo.

Sin pulsar el
acelerador ni
el freno,
cambiaa D
(hacia
delante) y pisa
el acelerador
simultanea-
mente.

CRAZY BACK DRIFT

- Mientras
Gira 180 grados.

conduces, haz
un Crazy Drift
de 180 grados
e inmediata-
mente mete
marcha atras

(R).

CRAZY HOP

Da un salto.

- v
=

GRAZY DRIFT

Haz que el taxi gire.

CRAZY BACK DASH [

Mientras

Activa el turbo marcha
atras.

_ -
T —

‘

Pulsa el botén
@ mientras
conduces o
estds parado.
A mayor
velocidad,
mayor serd el
salto del taxi.

conduces,
mete marcha
atrds (R) e
inmediatamen
te ve de nuevo
hacia delante
(D) y gira.

Similar a un
Crazy Dash:
mete marcha
atras y
acelera
simultanea-
mente.

SELECCION DE TARJETA DE MEMI]HIA

sigue las Instrucciones que aparecen en
pontalla para seleccionar la farjeta de
memoria que quieres utilizar. A continuacion se
cargard el archivo de parfida (o se creard si es
| primera vez que juegas)

SELECCIGN DE MODO

Y ARCH. DE PARTIDN

oy 1 BLOOUES

Se necesifan 20 bloques
de memoria lipre.

Pulsa &l botén START ﬁasda
lo pantallade

(AROUND APPLE P.105) Mopa prncipol.

presentacién pata acceder

a la pantalla de seleccion
de mode-Pulsa-ft ¥ en el

(SMALL APPLE

P.106 ] Mapa aﬂemeﬂvo

boion direccional pard

seleccionar una opcién
del menu y pulsa el botén

“(CRAZY PYRAMID r.113

Perfecciona fu hC!bﬁlde u!
volante con los minijuegos.

@ para confirmar tu

eleccién. Para regresar a la

(REPLAY

P11S Graba la partida y podrds ver

pantalla de presentacion,
selecciona EXIT o pulsa el

las repeticiones.

botén G.

(OPTIONS

Medifica la configuracion del

P.lzn] i

MODE SELECTION

(RECORDS

Consultg los récords de cada

p.121 Jig

(SAVE & LOAD

p.122) Guarda o cargalos récords.

Visita la pagina web para

[mrtnntp |

descargar clmlﬁcoctones y

(05

p.123) remmnes




AROUND APPLE/SMALL APPLE

AROUND APPLE

PLAY BY NORMAL RIRES
WORK FOR 3 MRUTES
WORK FOR 5 MMUTLS

La dnica.diferencia enfre estos dos

medos de juego es gue ufilizan mapas

distintos.

Elige un modo y aparecera en
pantalla un ment. Pulsa & % para
seleccionar una opcién del mend y
pulsa el botén @ para confirmar tu
eleccion.

Para regresara la pantalla de

seleccion de modo, selecciona EXIT o

pulsa el botén B.

En este modo de juego
PLAY normal, recibiras leag
BY bonificacién de tiempo
NORMAL en funcién de lo rapido
RULES que llegues a tus destinos.

R

Juega durante cinco
W[IHI{ minutos. La partida se
FOR desarrolla igual que en
5 PLAY BY NORMAL RULES,
MIIIIITIES Peero sin bonificacién de
iempo.

Pantalla del
APPLE

mend ARCUND

[SMALL APPLE

FLAY BY NOAMAL BLES
WORK FOR 3 MENUTES
WO FOR S MIUITEL
WORK. FOR %) MINUTER
Pantalla del
meni SMALL

APPLE

Juega durante tres
WORK minutos. La partida se
Fl]n desarrolla igual que en
PLAY BY NORMAL RULES,
pero sin bonificacién de
L MINUTES Hotreo.

AROUND APPLE/SMALL APPLE

SISTEMA DEL JUEGO

Repite los pasos (del g al
03) para llevar a su
destino al mayor nimero
de clientes posible dentro
del limite de tiempo.

i Los personajes
(| con unicono

k cabeza son =

clientes potenciales. Cuande detengas
el taxi en la zona de recogida (circulo
rojo alrededor del cliente), el cliente
subiré al faxi.

* Mientras esperas a que el clienfe suba,
el fliempo del juego seguird avanzando,

u I pero no fendras control sobre el
vehiculo,

[ Juega durante diez
WIIHI( minutos. La partida se
FOR desarolia igual que en
"] PLAY BY NORMAL RULES,

MINUTES Pere sin bonificacién de

tiempo.

Cuando el cliente haya subido
al taxi, apareceran en pantalla uz
"el destino y el contador de

El destino del cliente aparecera
03 rodeado por una pared verde.
Detén el taxi en esa zona y el

distancia’, la “flecha de
direccién” y el “limite de tiempo del
cliente”. Guiate por la flecha para llevar
al cliente a su destino antes de que se
agote el tiempo. jPuede que el cliente
te dé una propina si
conduces a lo loco
tu Crazy Taxi!
(Consulta la pagina
111)

cliente se bajara y te pagara el
importe del trayecto (pagina 110).
Recuerda que cuando tengas un grupo
de clientes en el faxi, deberds llevar a
cada viajero a su destino para cobrar
el frayecto.
# Mientras el cliente baja
dei'taxi, el juego se

detiens v na podas
controlar el vehiculo.

| uafono n su vesmvor

;DHALI] EN SU DESTIND! ]




AROUND APPLE/SMALL APPLE

o LIMITE DE TIEMPO

La partida termina cuando se
agota el fiempo.

[9 DIREGCION DEL DESTINO

- je (RRRIBA) RECAUDACION TOTAL

Recaudacién que has acumulado.

(RBAJO) TARIFA DEL GLIENTE
ACTUAL

Aparecerd cuando lleves a algin
cliente. Incluye la tarifa base y la
propina. (Consulta la pagina 111)

10 TECNICA REALIZADA Y NUMERO
DE COMBOS

o DESTINO Y DISTANGIA
.\ Pulsa el botdn € mientras llevas a un

cliente y se desplegard esta informacion.

# Consulta la pagina 111 para
obtener mas informacion.

LIMITE DE TIEMPO DEL GLIENTE

Si el tiempo se agotaq, el cliente se
bajard del taxi.

INDICADOR DE MARCHA
Muestra el sentido de la marcha:
hacia delante (D) o hacia atrds (R).

CLASIFICACION

Muestra tu clasificacion actual.

) (ARRIBA) BONIFICACION DE
TIEMPO/ (ABAJO) CLASIFICAGIGN

| La bonificacion de tiempo sdlo aparece
|_en el modo PLAY BY NORMAL RULES.

~ AROUND APPI.E/ SMALL APPLE

SELECCION DEL GIIN[IIIGTIIH

Utiliza €% para elegir a un conducior y pulsa el botén @

para confirmar fu eleccion,

RESULTADOS

Cuando el tiempo de la partida
se agola, aparece la pantalla

de resultados. Si consigues ung
licencia de clase S se

GUARDAR PARTIDA

La partida se guardard automdticamente en Ic:

tarjeta de memoria que hayas elegido en la

pantalla de seleccidén de 1or;eio de memo* o

(Consulta la pagina 105)

Numero de clientes que has
_ llevado a su destino. .

TOTAL m_hnz_n

 Recaudacién que has
d'cumulado

A o o

ot ey
)



AROUND APPLE/SMALL APPLE
MARCAS DE LOS CLIENTES

. t:lIENTEs GON "S" CLIENTES CON UN NGMERD
| El color de la marca

| | El nimero indica la cantidad de
' Ancha : Cerca | indica la distancia  clientes del grupo. Aumentia fu
* Rojo + | que te separa del

Hay tres tipos de
tarifas:

recaudacion dejando a cada

7 Naranja | destino y el tamano  cliente en su desfino dentro del a un cliente.
| |~ona Dis- | | delazona de limite de tiempo correspondiente
| | 98 |amaritio] 1 aall ] recogtda del cliente. (mas adelante encon?rards
| f;gg— cia I informacion
| Verde i detallada). 5i no :
[ 7| b PROPINAS Y MANIOBRAS RADICALES
Azul Y todos los clientes
| Estrecha Lejos a sus destinos, no

TARIFAS T

LIMITE DE TIEMPO DEL CLIENTE Y TARIFAS

Cuando recojas a un cliente,
aparecerd su limite de tiempo en el
centro de la pantalla. Si logras
dejar al cliente en su destino dentro
del tiempo establecido, el importe
del trayecto se anadirg a tu
recaudacioén total. Si se agota el
tiempo, el cliente se bajara del taxl
sin pagar.

igmi
Sl se agota el limite
de tiempo y no has
llegado al destino,
el cliente se bajard
sin pagar.

iDeja al cliente en
su destino dentro
del limite de fiempo
y haz cajal

TARIFAS Y PROPINAS

AROUND APPLE/SMALL APPLE

La farifa base se
calcula en
funcion de la
distancia del
trayecto. Aparece
cuando recoges

TARIFA BASE |

PROPINAS

Se suman ala
tarifa cuando
realizas una
maniobra radical
con fu taxi que es
del agrado del
cliente. Abajo
encontrards mas
informacién.

BONIFICACION DE
TIEMPO

Si llegas al destino
antes de que el
limite de tiempo
del cliente se
agote, el tiempo
restante se
convertird en
bonificacién y se

L sumard a la tarifa.

Utiliza las rampas
o realiza un

i Crazy Hop para

que el coche se
eleve en el aire
por un momento.

CRE

Si realizas una maniobra radical que guste al cliente, se anadira una propina a la
tarifa base. A continuacion figuran las maniobras que "‘agradan’ a los clientes.
 En los grupos, 1a propina se multiplica por el nimero de clientes que lleves en el faxi.

Haz que tu taxi
d gire muy
rapido durante
un fiempo
| limitado.

trafico o salta
por encima
de los
coches.

COMBO

Si consigues propinas
consecutivamente sin chocar
con otros coches, se considerara un
combo. Con cada maniobra ingeniosa
aumenta el importe de las propinas.
Cada vez que choques con un objeto o
con un coche, el contador de combos
bajara a cero.




AROUND APPLE/SMALL APPLE
BONIFIGACION DE TIEMPO

Si llegas al destino antes
de que el limite de I SPEEDY I INORMALI gl
tiempo del cliente se 56 rapido y consigue  Consigue una bonificacion
agote, ganaras una una bonificacién de  bonificacion de 2 de 'hempp
bonificacion de tiempe 5 segundos. segundos. sélo estd
en funcidn a los disponible en
segundos que SLOW I I BAD I el modo PLAY
quedasen. Cuanto antes " ; BY NORMAL
5 No conseguirds El cliente no ha
llegues al destino, mayor ingung llegado a su RULES.
sera la bonificacion. bonificacién. destino.

MENU PAUSE

En cualquiera de los modos AROUND APPLE, SMALL APPLE, CRAZY PYRAMID o

elegir una opcién del ment y pulsa el botén para
confirmar tu eleccién.

@ AROUND/SMALL APPLE: regresa a la pantalla de seleccidn de modo.

CRAZY PYRAMID: regresa a la pantalla del mend Pyramid.
CRAZY DRIVIN': regresa a la pantalla del mend Drivin'.

“anﬂ“n Ac‘rwa (ON) o desactiva (OFF) el periférico Vibration Pack.

Continta la partida.

Vuelve a empezar.

REPLAY, pulsa el botdn START para acceder al ment Pause. Uhlrzo +9 pura

= 50lo se puede seleccionar si estd conectado el periférico Vibration Pack.

perfecciona tu hubilldud al volante con vcmados minijuegos En el menu Pyramid,
ufiliza Q"“ para seleccionar una opcion y pulsa el botén @ para confirmar tu
eleccion. Para regresar a la pantalla de seleccion de modo, selecciona EXIT o
pulsa el botén ©.

(" CABBIE J

Utiliza @® para elegir un faxista.

(" MINIJUEGOS )

: 5-1 'B-2
Usa 4% @8 para elegir un it
minijuego.En la parte derecha de la EXIT -
pantalla apareceran las reglas del Supera dos minfjueges ..y aparecera un nuevo
contiguos... minijuego sobre ellos.

minijuego seleccionado Y su récord.
Pulsa el botdn START para ver

consejos sobre ese minijuego. Pulsa
el boton @ para empezar la partida.

Al principio sélo hay cinco minijuegos
disponibles, pero si superas dos
minijuegos contiguos, aparecerd un
nuevo minijuego al que podrds jugar.

Si consigues un nuevo récord, podras
guardar la partida y ver la repeticion
mas tarde. Encontrards mds informacion
sobre los contenidos y controles para
guardar partidas en la seccién
GUARDAR PARTIDA de la pagina 117.

©)




CRAZY PYRAMID

Estos:son Tos/cinco
minijuegos a los que
puedes jugar desde

CRAZY JUMP 2
OBJETIVO

Graba la parlida o disfruta de las repeticiones. Utiliza &%
pard seleccionar una opcién y pulsa el boton @ para
confirmar tu eleccién. Para regresar a la pantalla de

seleccion de modo, selecciona EXIT o pulsa el botén ©.

el principio.

CRAZY GOLF

OBJETIVO

iDale a la pelota
y enviala a, por
lo menos, 100
yardas!

CRAZY 3-JUMP

iSalta mas de
250 metros!

CRAZY HURDLE €
OBJETIVO '

iLlega a la meta
dentro del limite
de tiempo!

OBJETIVO

iBrinca, avanza y
salta por lo
menos 200

metros!

OBJETIVO

iExplota todos
los globos antes
de que se agote
el tiempo!

Graba la partida durante 80

CRAZY | segundos. Realiza tus mejores
.| maniobras de conduccion

DRIVIN'| para dejar constancia de elias.

(P4g. 116)| i El tiempo de grabacion se
defiene cuando el juego estd

Ademas del archivo
de datos del juego,
se necesitan
blogues de
memaoria libre
adicionales.

en pausa.

PLAY Carga un archivo de
repeticion para verlo.

(Pég. 119)

8§ podrds seleccionarf

DELETE Borra el archivo de

repeticién seleccionado.

(Pag. 119)

En las opciones
PLAY v DELETE no

una tarjeta de
memeoria que no
contenga un
archivo de
repeticion desde la
pantalla de
seleccién de
tarjeta de
memoria.

™



REPLAY
MENU CRAZY DRIVIN'

Selecciona CRAZY DRIVIN' y se desplegard unad panialia con
el menu Crazy Drivin'. Utiliza #® para elegir una opeion del
menu y 4% para cambiar la configuracion. Para regresar a
la pantalla de seleccion de modo, selecciona EXIT o pulsa -

el boton B, 2

GRAZY DRIVIN'

Erant pone
canex
wnx

AR APPLE - 3t
. mra
o ot S

e it by

Elige un punto de partida de enire cinco posibilidades de los
modos AROUND APPLE y SMALL APPLE.

START POINT

CABBIE Selecciona a un faxisia con 4.

Selecciona la misica que mds te guste con @ Pulsa el
botén @ para escuchar la misica elegida.

Cuando hayas ajustado fodos los parametros, selecciona REC
(graban) y pulsa el botén @ para empezar a grabar la partida.

LMAG2012

REPLAY

GUARDAR PARTIDA

Tras concluir la grabacion, se desplegard un ment en la
pantalla (imagen de la derecha). Utiliza ¥ para elegir las
opciones del menu y pulsa el botén @ para confirmar tu
eleccion.

Guarda la repeticion en una tarjeta de
memoria. Selecciona una tarjefa y aparecera
una lista de archivos de repeticion que
contiene. Selecciona dénde quieres
guardarlos. Si no hay suficientes bloques de
memoria libres, aparecerd la. opcién DELETE
con la que puedes borrar archivos. Elige el
archivo que quieres borrar y a continuacion
confirma tu decision. Selecciona YES para
borrar el archivo y vuelve a repetir este.
proceso desde la pantalla de seleccién de
farjeta de memoria.

| WATCH REPLAY

Reproduce la repeticion gue acabas de grabar.
(Consulta los controles en la pagina 118)

Regresa al menu de repeticiones de Crazy Drivin' sin
guardar la repeticidn.

( RETURN TO MENU




REPLAY
WATCH REPLAY

“Puedes ver la repeficion de
:_1(:[ partida que acabas de

jugar. Cambialos angulos
de vision.con los bofones

. disponibles: duzﬁnre R‘J
partida.

Si pulsas el botén:

distintfos angulos.

ndicado, verds la
repeticién desde

PLAY

carga el archivo de repeticion ydisfruicl de

nuevo de tus hazanas, Selecciona una
tarjeta de memoria y se desplegard una
lista de archivos de repeticion. Utiliza & @

padra seleccionar un archivo de repeticion y.
pulsd el botén @ para verlo. Para regresar al

ment Crazy Drivin', selecciona EXIT o pulsa
el botén @. Durante |a repeticion, los

controles v el ment Pause son los mismos

que en WATCH REPLAY (pégina 118).

REPLAY
- DELETE

' Borra un archivo de repehcuén

Sa#eccfonct unga Iarlelc de memoria

y se desplegard una lista de archivos

de repeticion. Utiliza ¥ para
seleccionar el archivo que desees
borrar y pulsa el botén & para
confirmar tu eleccién. A -
continuacion, selecciona YES para..
borrarlo, Si quieres regresar al ment. -

Crazy Driviry, se]ecmcna EXIT o pulsa_

# En el menu Pause, no puedes elegir SAVE el boton
(guardaryy la opeién MENU fe lleva a la lisfade
archivos de repéticién_. -

ContinGa viendo la
repeticion.

Numero de bloques libres de la tarjeta de
memaoria.

MENG PAUSE EN
UNA REPETICION

Durante una
repeticion, pulsa el
botén START para
acceder al mend que
se muestra a la
derecha. Utiliza &
para elegir una opcidén
del mena y pulsa el
botén @ para
confirmar tu eleccién.

(EXIT
(RESTART REPLAY
(SAVE

(MENU

Empieza a ver la repeticion
de nuevo.
Guarda la repeticion.

] Informacién sobre el archivo de repeticion
] Consulta la seccién SAVE en

seleccionado.
Bloques

[N de archivo| | Taxista |
L

la pagina 117,

Regresa a la pantalla del
menu Crazy Drivin® sin
guardar.

|Fechc||

AA AROUND APPLE
SA SMALL APPLE
CP CRAZY PYRAMID

& El nimero indica el punto de
partida.

LISTA DE ARCHIVOS
DE REPETICION




RECORDS

consulta los récords de cada modo. Utiliza #+® para elegir el modo v. a8 para
cambiar de p@gina. Para volver a la pantalla de seleccién de medo, selecciona EXIT
o pulsa el botén ©,

OPTIONS

Modificarlarconfiguracién del juego: Utiliza #-# para
seleccionar una opeién del ment y 48 para ajustar el
pardmetro, Para regresar a la pantalla de seleccion de

mado, selecciond EXIT o pulsa el botén @. AR ] . ==
GATEGORIAS
Récords de AROUND APPLE.
La clase de licencia gue has
E s [ ] license | conseguido. (Sélo en los modos
= : ; , AA/SA)
AUDIO | Ajusta la configuracién del sonido. "
[ Recoards do SMALL APPLE. Recaudacién fotal que has
. earned | conseguido. (Solo en los

[ MUSIC VOLUME Ajusta el volumen de la misica de fondo. [ GP ] modos AA/SA)

Récords de CRAZY PYRAMID. Tu puesto en la clasificacion.

ranking | (s6io en el modo CP)

Marcador de los minijuegos.
(Sdlo en el modo CP)

Ajusta el volumen de los efectos de sonido.

PLAY BY NGRMAL score

( SE UOLUME J
Cambia la configuracion predeterminada de los H.E.nnnns
{ CONTROLLER SETTING ] botones (del mando de control y del volante).

( VIBRATION

cabbie | Taxista seleccionado.

Activa (ON) o desactiva (OFF) la configuracion del
periférico Vibration Pack.

(Solo disponible cuando el periférico Vibration Pack
esta conectado.)

Fecha en la que se consiguid el

date | scord.




SAVE & LOAD

Guarda.o:carga los récords de las partidas. Utiliza ## para seleccionar una

opcidn y pulsa el botén @ para confirmar tu eleccion. Para regresar a la pantalla

de seleccién de modo, selecciona EXIT o pulsa el botén ©.

Advertencia: la opcion Save & Load no aparecera activa si no hay una tarjefa de

memoria conectada.

Elige una farjeta de memoria SAVE & LOAD
[ SAVE J y guarda todos los récords de

las partidas.

Selecciona una tarjeta de g
[ LOAD memoria y carga todos los

récords de las partidas. IR

No podrés elegir una tarjeta de memoria si:
SAVE: no hay suficientes blogues de memoria libres en la tarjeta de

memaoria.
LOAD: no existe un archivo de datos de Crazy Taxi.

INTERNET

Conéctate a Internet y visita la pagina web oficial de Crazy Taxi 2.

::Ten en cuenta que los contenidos de la pdgina web se actualizan
periodicamente y las imagenes pueden ser diferentes a las que aparecen en

este manual.

No podras acceder a Internet si no te has registrado como usuario en Dreamarena,
para registrarte como usuario, ufiliza el soffware de navegacién Dreamkey. Para mas

informacién, consulta el manual de Dreamkey.
Servicio de Atencion al Cliente de SEGA

Consultas:
Internet: WWW.sega-europe.com
Teléfono: 9022023 24

En la pantalicrde seleccion de modo, selecciona INTERNET y cpareceré la pagina
deinicio. Mueve el punitero y haz fu eleccion.

Puedes consultar informacion
referente a Crazy Taxi 2.

Sigue las indicaciones gue
aparecen en pantalla y disfruta
de la pagina web.

Visita la pagina web
de CRAZY TAXI 2.




INIERNET -~
CONTROLES DEL NAVEGADOR

Cuando navegues por Internet, utiliza el botén direccional para mover el cursor.

Para pulsar los bofones de la pantalla de navegacién, utiliza el boton . Desde |

mequs que despliegan los gatillos lzquierdo y Derecho puedes realizar mas
acciones. . e : e

 MENG DEL GATILLO msgn

Pulsa el gatillo lzquierds

Incrédulo, impasible y algo loco, Slash es
un tipe moderno que siempre va vestido a
la dltima moda. A veces puede parecer un
irresponsable, pero todos saben que Slash
sabe cuidar de su gente. Podria esperarse
a Slash constantemente rodeado de
amigos, pero cuando se le conoce mejor
se hace evidente que mucha gente lo
rehuye. ¢Por qué? Slash tiene dos caras.
Puede llegar a perder los nervios por

: cualguier tonferia y, cuando eso ocurre,
nsultando. = nadie es capaz de contenerlo: todo el
mundo a su alrededor se convierte en su
enemigo. Quien se le acerque cuando
estd furioso, o es muy valiente o es un loco’
imprudente. Por fortung, todo el mundo
sabe que, si no lo sacas de sus casillas,
Slash cumple bien su trabajo. De hecho, su
destreza al volante le ha valido una fiel
clientela. iPor qué se hizo faxista? Nadie se
atreve a preguntdrselo, pero lo mas
probable es que le diera un pronto,

| de.nuevo para




ICEMAN

SEXO: ........n...
ESTATURA: .......... 1,85 M
PESO: . i P C ()
GRUPO SANGUINEO: ......B

Sofisticado y algo alocado, de lo que no cabe
duda es que Iceman es un faxista con genio.
Va a su dire y no le preocupa quedar bien, ni
siquiera con los clientes. Cuando alguno lo halaga,
solo puede esperar una respussta brusca. Parg

lceman, el éxito es lo Unico importante v no admite }, ;

mds argumentos. Si lo criticas por sus errores, clavard

su mirada en i y dird: *Si no fe gusta, ya sabes”. Nada

es imposible para lceman. Incluso cuando comete
un fallo, no lo considera como tal.

Qizd su destino era hacerse faxista. Con su
personalidad controvertida, los problemas no

| hubiesen tardado en surgir v los trabajos no le
hubiesen durado mucho. Pero un buen dia, mientras
conducia su coche, vio a un anciano haciendo
autostop. Lo subid al coche y lo llevd a su destine a
toda velocidad, como de costumbre. El anciano
esfaba tan agradecido que le dio una magnifica
propina. Al dia siguiente, lceman pintd el coche de
amarillo y lo demas es historia. lceman conduce su
taxi para ganarse la vida vy pasar los dias
tranguilamente con su querido perro, un boxer

al que llama "BB",

EDAD:: i v v as weimf 6 .18
SEXO: ....iviaan .. MUJER
ESTATURA: .......... 1,69 M

PESO: ....... .......52KG
GRUPO SANGUINEO: ..... o

Encantadora y muy alegre, Cinnamon es
una chica atrevida y verdaderamente habil
al volante. Su lema es pensar en positivo. El
problema es que a menudo le cuesta
distinguir lo que esta bien y lo que esta
mal. Cuando surgen los problemas, suele
olvidarse de los errores v las lecciones del
pasado. Es muy despistada, pero tan
atenta, amable y alegre que nadie se o
puede reprochar. Todos se preguntan por
qué no aprenderd de sus errores y acaban
dandole los mismos consejos una y ofra
Vei.

Le encanta que la elogien. Tener la
oportunidad de conocer y agradar a
mucha gente fodos los dias es lo que
animé a Cinnamon a elegir este oficio. Su
habilidad al volante y sus maniobras
siempre complacen a los pasajeros, pero
en ocasiones pierde un poco el control.



Hot-D es un anciano increiblemente alegre y juvenil, un
intrépido taxista al que le encania ganar dinero. Este
antiguo piloto especialista pensaba

constantemente en cémo podria embolsarse

mds pasta. Hasta que un dia, mientras se

encontraba en la costa Oeste para rodar unas

escenas de peligro en una importante pelicula de accion,
Hot-D iba conduciendo por la ciudad cuando una veloz
sombra amarilla lo adelanté a la velocidad del rayo. Era un

taxista con tal maestria al volante que habria impresionado al

mejor piloto especialista. Con su impresionante habilidad de
conduccién, Hot-D logré alcanzar al taxi para obsemvarlo de
cerca. Y entonces supo que debia aprovechar su especial
' habilidad al volante para amasar una fortuna en el Este.
Volvié a casa, pinté su coche favorito de amarillo y se afand

- en mejorar su don de gentes. Sabia que agradar a los clientes

~ &s la mejor manera de ganar pasta gansa. Hot-D es bien

- conocido por el excelente servicio que presta vy sus clientes

| siempre quedan impresionados por capacidad para hablar y
conducir a la vez. Aunque a veces esta habilidad hace que,

enfrascado en una conversacién, Hot-D se olvide de dejara

los clientes en su destino. Por suerte, una de sus mejores

' cualidades es calmar a los clientes furiosos. Su teoria es

. que, si estan enfadados, no le dardan propina, iy lo mas

importante de esta vida son los billetes!

ho The Hell Cares & Crash
‘\'.fvocals Tommy Lee & TiLo
Guitars Phil X, Tommy, Kai Markus,
: Danny Lohner,
Ken Andrews, Scott Phaff

Bass Randy Jackson,
Chris Chaney,
Audrey Wietchman

Drums Tommy

vintage Keyboards Scoft Kirkland

DJ Mixmaster Mike -

Additional DJs DJ Product, Bobby B

“Crash’ .

Written by Tommy Lee

21999 EMI APRIL MUSIC INC. & METHODS OF
MAYHEM MUSIC :

All Rights For METHODS OF MAYHEM MUSIC
Controlled and Administered by EMI

APRIL MUSIC INC. (ASCAP) ;

All Rights Reserved. International Copyright
Secured. Used by Permission.

“Who The Hell Cares” ;

Written by Tim Murray, Tommy Lee & Calvin
roadus

E“ 1999 EMI APRIL MUSIC INC., MR. ONSUM

OTHASHITZ INC., METHODS OF MAYHEM

MUSIC & MY OWN CHIT MUSIC

All Rights For MR. ONSUM OTHASHITZ INC. &

METHODS OF MAYHEM MUSIC

Controlled and Administered by EMI APRIL

MUSIC INC. (ASCAP)

All Rights Fo$ MY OWN CHIT MUSIC Controlled

and Administered by EMI

BLACKWOOD MUSIC INC. (BMI)

All Rights Reserved, International Copyright

Secured. Used by Permission.

‘Americana’

performed by the Offspring

courtesy of Columbla Records

by arangement with Sony Music New Media
Licensing

www.offspring.com

"No Brakes® :

performed by the Offspring

courtesy of Columbia Records

by arangement with Sony Music New Media
Licensing

www.offspring.com

"Walla Walla® ;

performed by the Offspring

courtesy of Columbia Records

by arangement with Sony Music New Media
Licensing

www.offspring.com

"Come out Swinging’ ;

performed by the Offspring

courtesy of Columbia Records

by arrangement with Sony Music New Media
Licensing

www.offspring.com

'One Fine Day”

performed by the Offspring

courtesy of Columbia Records :
by amangement with Sony Music New Media
Licensing

www.offspring.com
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