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LAS REGLAS DEL JUEGO

1 - Como hacer que desaparezcan los monstruos

El objetivo de Toad es librar al bosque de monstruos. Puedes ayudarle colocando tres o mas monstruos y
bombas del mismo color formando una linea vertical, horizontal o diagonal. Las bombas que estén en |a
linea explotaran y se llevaran a los monstruos con ellas.
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1.-Coloca tres monstruos y bombas en vertical
2.-Coloca tres monstruos y bombas en horizontal
3.-Coloca tres monstruos y bombas en diagonal

'\.

2 - Seleccion de nivel
Cuando todos los monstruos de la pantalla hayan desaparecido, habras completado el nivel y podras pasar
al siguiente.

3 - Fin del juego
Si la pantalla esta completamente llena de monstruos y bombas, sin espacio para moverte, el juego habra
terminado.



4 - La fuga de Toad
Cuando Toad se encuentre rodeado de monstruos, podrd moverse hacia arriba pulsando el brazo superior

del bloque de control o pulsando simultaneamente los botones A 'y B.

5 - Criaturas de los bosques
El duende lanza bombas a la pantalla para ayudar a Toad. El murciélago negro lanza més monstruos a la

de la pantalla.

pantalla. Wario sacude los 4rboles y hace que descienda el limite superior

Tiempo para las bombas: El duende escupe bombas y la parte superior de la pantalla permanece arriba
Tiempo para los monstruos: El murciélago negro escupe monstruos. Wario hace que la parte superior

de la pantalla baje.

6 - Reaccion en cadena i dan, la
Sila desaparicion de una fila de bombas y monstruos produce otra fila al caer las piezas que quedan,

reaccion hara que la velocidad de caida de las bombas aumente y la de los monstruos disminuya.
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La barra de velocidad de bombas aumentara, asi como su velocidad en pantalla. La parte superior de la
pantalla subird un nivel por linea conseguida mas uno.
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. Cémo conseguir diaman

éuando hagas una linea con cinco 0 mas monstruos y/o b0n_1bas (con al menos una bomba en |3 linea)
luyendo ese diamante hards que desaparezcande |y

i ' una linea inc
aparecera un diamante. Si haces . . -
pgntalla todos los monstruos que sean del mismo color que él diamante. El color del diamante se elige |

azar, y no puedes moverlo. Sk .
\ 4

Ejemplo de cémo cinco monstruos o mas
en una sola linea desaparecen. Los

diamantes pueden aparecer en diferentes
colores escogidos al azar. O ®
\ 4

8 - Como hacer que suba la parte superior l
Cuando aparece, Wario empuja hacia abajo el borde superior. Aqui tienes algunas técnicas que puedes

utilizar para empujar la parte superior de la pantalla de juego hacia arriba:

Haz una linea diagonal de tres elementos: El borde superior ascendera una linea

Haz una linea vertical, horizontal o diagonal de 4 elementos: E| borde superior ascendera 2 lineas
Haz una linea vertical, horizontal o diagonal de 6 elementos: El borde superior ascendera 3 lineas
Haz una linea vertical, horizontal o diagonal de 5 elementos: E| borde superior ascendera 4 lineas

* b 4 .
También puedes hacer que suba haciendo lineas con diamantes.




COMO HACER QUE DESAPAREZCAN LOS MONSTRUOS

Si se dan las siguientes condiciones, y si tienes una o més bombas en la linea, desapareceran los
siguientes monstruos:

'« HI

1.-Fuzz: Coloca tres 0 mas unidades en una linea vertical, horizontal o diagonal.
2.-Spud: Coloca tres o mas unidades en una linea vertical, horizontal o diagonal.
3.-Squeak: Coloca tres o mas unidades en una linea vertical, horizontal o diagonal.
4.-Beaker: Estos monstruos sdlo desaparecen con lineas diagonales.

5.-Scram: Estos monstruos sélo desaparecen con lineas diagonales.

6.-Spook: Haz una linea para que este monstruo empiece a parpadear. Cuando el enemigo
este parpadeando, haz otra linea y desaparecera.

7.-Dovo: Haz una linea para que cambie su color. Si haces otra linea desaparecera.
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FUNCIONES DEL CONTROL
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Sosede  Boten  Botdn  Botn B Bowdn A
ol Seled  Stant

1.- Bloque de control arriba: Sube

2.- Bloque de control izquierda/derecha: Camina a derecha o izquierda. Si chocas contra un muro o un
montdn de piezas subirds por ellas

3.- Bloque de control + botones A o B: Da patadas

4.- Bloque de control abajo: Haz que las piezas caigan mas rapidamente

5.- Boton START: Comienza el juego / Detiene el juego

6.- Boton A: Coge una fila de piezas / Deja una fila de piezas

7.- Boton B: Coge una sola pieza / Deja una sola pieza

9.- Boton SELECT: Se mueve por las opciones en el menu de opciones del juego

* Puedes subir pulsando el brazo superior del bloque de control o pulsando
simultaneamente los botones A y B.



‘Avanzar

‘Toad puede avanzar mientras transporta
una pila de piezas.

‘Pulsa izquierda o derecha para que
Toad avance a izquierda o derecha.

Subir

Manten pulsados los brazos izquierdo o
derecho del bloque de control para que
Toad choque contra un muro o una pila y
siga corriendo hacia arriba. También

lo hard si mantienes pulsado el brazo
superior del bloque de control. Pero Toad
no podra subir si lleva algo.

Caer
Toad caera si deja de subir o si se cae

desde una pila.




-Como utilizar el botén A

Puedes coger o dejar una pila de piezas.

Si pulsas el botén A mientras sube, Toad
cogerd la pieza que esté mas cerca de
él junto con todas las que haya encima.

Si Toad no esta mirando hacia un
monstruo o una bomba, podras hacer
que coja la pieza que esta delante y
debajo de él en la direccion hacia la que
mire pulsando los botones A o B.




Coge una pila entera de piezas pulsando

el botén A. Coge una sola pieza de una
Pila pulsando el botén B.

-Coémo utilizar e} boton B

Coge una sola pieza.

Si pulsas el botén B mientras tienes una
fila entera de piezas, podras dejar en el

suelo la que esté justo encima de la é:n A~
cabeza de Toad. silibtlh” %
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subiendo, sacara de la fila al monstruo
o bomba que esté mas cerca.

Si pulsas el botén B cuando Toad este @'\@

‘‘‘‘‘

bomba a la vez que cae si pulsas los
botones A o B.

Toad podra lanzar un monstruo o una & L

‘Bloque de control + botones A o B:

Si pulsas simultaneamente el brazo

inferior del bloque de control y el botén
A, Toad le dara una patada a la pieza que _—
tenga delante. s

_____
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Con esta maniobra podras mover piezas
por toda la pantalla dandoles patadas.

Toad sélo podra mover de este modo una (AR
pieza cada vez,

] A OR
Toad podra dar una patada a un ) 5—-
monstruo o una bomba aunque en ese
momento lleve una pieza diferente.

-‘Algunos ejemplos de combinaciones

1 - Pulsando una vez el botén A Toad arroja un Spud, que forma una linea con otro Spud del mismo color
y una bomba. '

2 - Se forma otra linea cuando Toad lanza una bomba con el botén A.

3 - Caminando hacia la derecha mientras lleva un monstruo, Toad hara una linea con una bomba y otro
monstruo.

4 - Salta abajo a la derecha mientras Toad lleve un Fuzz.

S - Toad forma una linea colocando un Fuzz y una bomba encima de otro Fuzz pulsando el botén A.

6 - Toad avanza a la derecha mientras lleva una linea de monstruos y espera a que caiga una bomba.
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7 - Si coge una bomba pulsando el boton B, Toad hara una linea.

8 - Si coges una figura pulsando el botén B dejaras un hueco para que al caer una bomba forme linea con
un par de monstruos.

9 - Toad coge un Spook con el botén B para que, al caer, Beaker haga una linea diagonal.

10 - Cogiendo el Squeak que esta a la derecha, Toad podra formar una linea en diagonal con una bomba y
otro Squeak.

11 -Toad mueve de una patada a un Spud y hace que se cologue a Ia derecha. Una vez que el Spud

caiga, formara una linea con otro Spud y una bomba del mismo color.

12 - Dando una patada a un Fuzz, Toad podra formar una linea con dos Fuzz y una bomba.

-
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COMO SELECCIONAR JUEGO

Mueve el cursor pulsando el botdn Select o el brazo correspondiente del bloque de control, y entonces
pulsa A para comenzar a jugar cuando el cursor esté situado junto al tipo de juego que quieras. Podras
anular la seleccién pulsando el botén B.

HISTORIA: Hace tiempo, el Bosque Pacifico era el hogar de duendes y otras amables criaturas. Sin
embargo, desde la invasién de Wario y su banda de monstruos esta tranquila comunidad esta totalmente
alterada. Ahora el lugar se llama el Bosque de Wairio, y las pacificas criaturas no son bienvenidas en él.
Toad, el héroe del Reino del Champiridn, se encamina hacia el Bosque de Wario para expulsar a la
siniestra banda y devolver el lugar a los duendes. Estos pueden crear bombas, que Toad tendra que
encargarse de alinear con los enemigos del bosque para derrotarlos. Si Toad limpia de enemigos una
parte lo suficientemente grande del bosque, tendra que enfrentarse al mismisimo Wario.

JUEGO EN NIVELES

1 - Pantalla de juego

17




1.- Nivel

2.- Cantidad de monedas que se pueden coger
3.- Cantidad de monedas cogidas

4.- Monstruos

5.- Techo

6.- Velocidad de caida de bombas (barra verde)

7.- Velocidad de caida de monstruos (barra rosa)
8.- Créditos

2 - Como seleccionar nivel

1. Seleccionar juego A o B y pulsa el botén A.
Juego A: Sélo niveles con monstruos menores
Juego B: Enfrentamiento con un jefe cada 10 niveles

2. Selecciona el nivel en el que quieras empezar y pulsa el botén A. Tus progresos se salvaran después
de cada cinco niveles. Cuando comiences a jugar podras acceder a cualquier nivel que haya sido salvado.
Una vez que completes un nivel podras volver a otro nivel salvado previamente pulsando el

botdn Select.

3. Fin del juego y continuacién: conseguiras un crédito por cada 30 monedas que cojas. Los créditos te
permiten continuar en el Gltimo nivel en que jugabas cuando Toad fue derrotado. La cantidad de monedas
que caigan al final de un nivel dependeran de tu actuacién en dicho nivel. La cantidad maxima de creditos

(continuaciones) que puedes conseguir es 9.

18
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4. Enfrentamientos con jefes

Tendras que enfrentarte a un jefe enemigo cada 10 niveles en el juego B. Podras dariarle formando lineas
que le encierren. Cada vez que le golpees haras que desaparezca un corazon del indicador de vida del jefe
enemigo. Cuando desaparezcan todos los corazones, el enemigo sera historia.

19




CARRERA CONTRA RELOJ

. [ ivel de competicion o
;ei‘;l;gﬁlaogr?oué‘erllos tres nivelez de dificultad: facil (EAS ), normal (NQRMAL) o dificil (HARD).
Después selecciona la cantidad de rondas que tienes que completar. Si completas una ronda en yn tiempo
récord, este nuevo tiempo se salvara en memoria.

*Selecciona nivel pulsando a derecha o izquierda en el blogue de control.
*Selecciona ronda pulsando arriba o abajo en el bloque de control.
*Después pulsa el boton A para comenzar a jugar.

2. Pantalla de juego

1.- Nivel de competicion y cantidad de rondas
2.- Mejor tiempo

3.- Tiempo de juego

4 .- Monstruos
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5-Techo
8.- Velocidad de caida de bombas
7 - Velocidad de calda de monstruos

MODO VS (OPCION DE 2 JUGADORES)

En esta opcidn el vencedor es el que gane 2 de 3 partidas. Ganara el que antes acabe con todos los
monstruos de su pantalla o el que llene la pantalla del adversario de bombas y monstruos.

-~ Seleccion de juego

Selecciona los dos tipos de monstruos que apareceran en el juego.

- Elige un nivel para cada jugador. Los jugadores pueden seleccionar niveles diferentes.
Puedes crear una dificultad anadida introduciendo niveles diferentes para cada jugador.

Selecciona el nivel de cada jugador con el bloque de control
1-1 LEVEL

] I Un niumero mas alto aqui hace que

caigan mas monstruos en pantalla
Un namero mas alto aqui hace que aparezcan
mas monstruos al comienzo de la ronda

21

o —————————————————————————



- Introduce tu seleccién pulsando el botén A. Puedes volver a la opcion anterior pulsando el botgn B

2.- Pantallas de juego y de resultados en la opcion de 2 jugadores

Pantalla para dos jugadores Pantalla de resultaggs

__-_—‘————._-___-
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3.- Dos modos de ganar en una competicion de 2 jugadores
1. Acaba con todos los monstruos de tu parcela de pantalla antes de que tu adversario lo haga en la suya.
2. Juega hasta que la parcela de pantalla de tu adversario se llene de monstruos y bombas.

B o T NNt A
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4.- Tres modos de atacar a tu adversario

de caida de bombas del adversario.

1. Ataque por reaccion en cadena:
parecera en |a parcela de pantalla de tu

(1) Con algunas reacciones en cadena, S€ reducira la velocidad
(2) Con algunas reacciones en cadena, tu linea de monstruos a

adversario.
(3) Con algunas rea
mas uno.

cciones en cadena, el techo de tu parcela de pantalla se levantara un nivel por linea

24
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2. Ataque desde el techo:
Si haces que desaparezcan mas de cuatro piezas a la vez, el techo de la parcela de pantalla de tu
adversario bajara.

Haz desaparecer cuatro piezas en linea vertical, horizontal o diagonal:
El techo de tu adversario baja una fila

Haz desaparecer cinco piezas en linea vertical, horizontal o diagonal:
El techo de tu adversario baja dos filas

Haz desaparecer seis piezas en linea vertical, horizontal o diagonal:

El techo de tu adversario baja tres filas
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3. Ataque con diamantes: Si haces desaparecer un diamante, todas las bombas

: - que se ency
parcela de pantalla de tu adversario se convertiran en monstruos. entren en la

......

LECCIONES

1.- Operaciones: En la pantalla de menu de practica podras seleccionar la técnica que quieras
perfeccionar. Al jugar, sigue las instrucciones que aparezcan en pantalla para acabar con los monstruos
mediante la técnica seleccionada. Pulsa Start para pasar a la siguiente ronda, o Select para volver 3
comenzar otra vez la misma ronda. Pasa a la siguiente pantalla pulsando el boton START.

2.- Juego facil: Puedes practicar varias técnicas en esta version simplificada del juego. Sélo habra tres

bombas de cada color a la vez a lo largo del juego.* Cada Juego tiene 12 rondas * Pulsa el botén A para
comenzar a jugar
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OPCIONES

1.- NAME: Registra tu nombre

- Boton A! Introduce la letra elegida

- Boton B: Vuelve a la pantalla de menu
- Bloque de control: Mueve el cursor

B,

W

aTeTaTaTaTaTa

2.- RANKINGS: Echa una mirada a los tiempos récord

3.- DATA CLEAR: Borra los datos registrados
- Boton A: Confirma tu eleccion

- Boton B: Vuelve a la pantalla de menu

- Bloque de control: Efectia una seleccion

- Blogue de control: Si o No
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